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AnschlieBBen

Das Spiel 14Bt sich an jeden Fernseher anschlieBen,
der mit einer passenden Antennenbuchse ausgestattet
ist (wenn der Stecker nicht paBt, setzen Sie sich bitte
mit Ihrem Handler in Verbindung, der ihn durch eine
passende Ausfiihrung ersetzen wird).

lhr Gerat wird mit Netzspannung betrieben.

In Aktion

Ist der Antennenstecker angeschlossen, kdnnen Sie
den Fernsehempfanger einschalten. Wahlen Sie VHF-
kanal 3 (der Odyssey 2001 kann auch auf VHF 4
eingestellt werden; entsprechende Auskunft erteilt Ihr
Handler). Schalten Sie dann den Odyssey 2001 ein,
drehen Sie am Feinregler des Fernsehempféngers,
bis ein Bild erscheint, und stellen Sie Helligkeit und

Gebrauchsanweisung Kontrast ein.
ODYSSEY 2001

Mit dem Odyssey 2001 haben Sie eines der auf-
regensten Spiele der letzten Jahre erworben - ein
Spiel, das lhnen die Spannung des Sportplatzes ins
Wohnzimmer bringt. Testen Sie Ihre Reaktions-

geschwindigkeit und die lhrer Gegenspieler mit dem
Odyssey 2001! pH | |_| ps
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©® Spiel-Wahltaste
© Spielerknopf griin

(wenn man allein spielen will).

@ Nullstelltaste (dient auch zur Verkleinerung des Spielers)

® Spielerknopf blau + Ausschaltknopf Gegenspieler

Die drei Spiele:
EISHOCKEY, TENNIS UND SQUASH

Der Odyssey 2001 stellt eine Reihe spieltechnischer
Anforderungen und besitzt aktionsférdernde Eigen-
schaften, die in jedem Spiel zur Geltung kommen:

— die Art des Spiels wird mit der Spiel-Wahltaste (1)
festgelegt; nach Druck auf die Taste erscheint die
nachste Spielart

— jedes Spiel endet, wenn einer der Spieler 15 Punkte
erreicht hat

— durch Druck auf die Nullstelltaste (2) kann die
Punktanzeige wieder auf 0-0 gestellt werden

— die Nullstelltaste (2) dient auch zur Verkleinerung
eines Spielers (beispielsweise, wenn die Spieler zu
unterschiedliche Leistungen aufweisen oder um
das Spiel spannender zu machen). Bewegen Sie zu
diesem Zweck den Spieler, dessen GroBe geandert
werden soll, ganz nach oben und driicken Sie dann
die Nullstelltaste.

Die Punktanzeige geht automatisch auf 0-0 zurlck

— nachdem der Ball viermal von einem Spieler
zurlickgespielt worden ist, ohne daB ein Punkt
gegeben wurde, wird die Spielgeschwindigkeit

HOCKEY TENNIS

Printed in the Netherlands

automatisch erhdht. Wenn nun ein Punkt gegeben
wird, schaltet der Odyssey 2001 wieder auf die
urspringliche Geschwindigkeit zuriick

der Ton, der hérbar wird, wenn Ball und Spieler
zusammentreffen, kann mit dem Lautstarkeregler
des Fernsehempfangers eingestellt werden

wollen Sie allein spielen, miissen Sie den blauen
Knopf ganz nach links drehen. Dieser Spielerknopf
ist dann ausgeschaltet. Die Spiel-Wé&hltaste kann
aber weiter benutzt werden, und Sie spielen mit
dem griinen Knopf

von der Stelle aus, wo der Spieler sich befindet,
wird automatisch angegeben, und der Ball kommt
vom Spieler selbst

der angebende Spieler kann bestimmen, wann der
Ball ins Spiel kommen soll; solange der Spieler
ganz nach oben gedreht ist, wird nicht angegeben.

SQUASH Es ist immer nur ein
Spieler sichtbar, der

seine Farbe andert und
damit anzeigt, wer an
der Reihe ist und den
Ball spielen muB.




